PALETTO

Joc d’estratégia abstracta creat per Dieter Stein

2 0 3 jugadors

Material: taulell y 36 peces en total. 6 colors diferents, 6 de cada color.
Dificultat: mitjana. 15 minuts, a partir de 7 anys

Objectiu: La partida la guanya el jugador que agafa les 6 peces de
qualsevol color o qui agafa I'ultima pecga del tauler.

Preparacié del joc /

Les 36 peces de joc es col-loquen al tauler de manera que les peces del

mateix color no es toquin

Com es juga? Els jugadors fan torns. En cada torn, un jugador tria un
color, després elimina qualsevol nombre de peces del mateix color (no
necessariament totes) del tauler i les posa davant seu.

Com treure peces?
A-no hi ha peces adjacents a dos costats. Al principi només es poden
agafar les peces cantonades
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B- Les peces restants han de quedar connectades

Figura 3 - Es pot accedir a totes les peces marcades (v). La peca vermella del mig (x) no es
pot agafar: té dos costats lliures, perd també connecta altres peces.



